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Étape N°1


On peut dire que depuis notre péripétie saturnienne, 
nous avons parcouru beaucoup de kilomètres : nous voilà 
arrivés sur Voyager 1, l’une des deux sondes 
envoyées par la NASA en… 1977 ! 


Elle a pour but d’étudier les planètes les plus éloignées 
du système solaire afin d’en savoir un peu plus sur ces 
géantes gazeuses, principalement Jupiter et Saturne. Il a 
été exceptionnellement possible d’observer les 2 planètes 
lors de la même mission grâce à leur alignement, ce 
qui ne se produit que tous les 176 ans ! Cette sonde a 
également permis de mieux connaître les lunes de ces 
planètes. 


Bon, revenons-en à notre quête : nous devons 
absolument trouver ce morceau de parchemin et 
rentrer sur Terre au plus vite ! Nous ne pouvons pas 
nous permettre d’échouer si près du but ! Voyons ce que 
Neil a mis au point pour protéger ce précieux trésor… 


Je te propose d’appeler Bob, il a du avoir des 
informations ! 


Bonjour ! Ah, je suis ravi que tu m’appelles, car 
j’avais des indices à te donner à ce moment précis 
de ton aventure ! 


Neil a mis en place une petite énigme que tu devras résoudre pour ouvrir 
la trappe qui retient le parchemin. Il s’agit d’un code secret à trouver. 
Il est composé de trois parties, qu’il va te falloir découvrir afin de le 
reconstituer ! 


Tu es prêt ? La première partie consiste à déchiffrer les symboles grâce 
au décodeur. 


Bravo, c’est très bien ! 


Concentre-toi bien car la deuxième partie 
du code est éparpipllée autour de la sonde. 


Retrouve les fragments et 
recompose-la grâce au code couleur ! 


Nous voilà enfin arrivés à notre destination : la sonde Voyager 1. C’est là que 
se trouve le cinquième morceau de parchemin envoyé par Neil il y a des années 
afin de le protéger !  


À la conquête de Voyager 1 


STOP ! RÉSOUS L’ÉNIGME DE L’ÉTAPE N°1 AVANT DE CONTINUER !


Étape N°2


STOP ! RÉSOUS L’ÉNIGME DE L’ÉTAPE N°2 AVANT DE CONTINUER !







Heureusement que tu avais choisis la navette avec 
le réservoir le plus rempli, car avec le détour que 
tu as fait dans les anneaux de Saturne, tu n’aurais 


jamais pu rentrer sans cette précaution ! 


Je te souhaite bonne chance pour la suite de ton aventure, car à ce que j’ai 
cru comprendre il te reste encore 5 morceaux de parchemin à trouver ! 


Whaou, je suis tellement content : non seulement nous avons visité le 
système solaire, ce qui est une aventure extraordinaire, en plus nous avons 
trouvé le trésor que nous étions venus chercher, mais surtout nous avons 
découvert que des Gomes vivaient ailleurs dans l’espace, en tout cas autour 
de Saturne ! 


Quelle réussite, quel accomplissement ! 


Tout cela, c’est grâce à toi, alors, nous ne te le dirons jamais assez : merci 
beaucoup pour ta précieuse aide ! À notre retour sur Terre, nous entamerons 
une enquête pour voir où se trouve la suite de notre périple… 
À bientôt ! 


STOP ! RÉSOUS L’ÉNIGME DE L’ÉTAPE N°3 AVANT DE CONTINUER!


Réunis les 3 parties du code, et maintenant, essaie-le sur la 
trappe… 


Ça a marché ! La trappe s’est ouverte ! Tu es un 
héros ! 


Tu as réussi à ouvrir la trappe et à récupérer ce morceau de 
parchemin qui nous aura causé bien des tracas… Félicitations ! 


En plus, tu as fais tout cela tout seul ! Vraiment, je suis fier 
de toi, même si je savais dès le début que tu t’en sortirais à 
merveille ! Tu vois, quand on agit seul et que l’on réussit, quel 
joie tu ne trouves pas ? L’autonomie est ce qui te permet de 
grandir, c’est une quête passionnante et sans fin ! 
Bon je te laisse, il faut que tu rentres sur Terre rapidement !


Étape N°3


À la conquête de Voyager 1 suite...


Super, tu es tout près du but ! 


J’ai tellement hâte que l’on découvre enfin ce précieux 
trésor ! Dire que depuis toutes ces années je devais 
garder seul le secret de Neil. . . La troisième et dernière 
partie du code consiste à trouver avec quels chiffres 
remplir les bulles pour pouvoir résoudre l’opération. Le 
modèle est là pour te mettre sur la voie ! 







étape N°1 ?


Les deux sondes envoyées par la NASA en 1977 sont dites “jumelles” : elles s’appellent Voyager 1 et Voyager 2 
et sont parties en même temps de la Terre, mais elles ont ensuite emprunté des chemins différents.


Le sais-tu ?


Mon indice Trouve comment utiliser le décodeur pour découvrir les chiffres cachés puis 
résous les opérations.  







étape N°3 ?


Mon indice Les points de couleurs sur le modèle t’indiquent comment placer les 3 
disques. La flèche te montre quels chiffres mettre dans les bulles pour 


pouvoir résoudre l’opération ! 


Voyager 1 continue d’envoyer des informations importantes à la Terre sur ce qu’elle voit ! Elle devrait encore 
nous en envoyer jusqu’en 2025. 


Le sais-tu ?


+ + x =







étape N°2
Les sondes Voyager 1 et Voyager 2 ne pourront jamais revenir sur Terre : même une fois que nous aurons perdu leur signal, elles 
continueront leur route dans l’Univers sans jamais pouvoir faire demi-tour…


Le sais-tu ?


Retrouve les fragments de chiffres et reconstitue-les en suivant le code couleur ! 


?


Mon indice
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