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Étape N°1


C’est incroyable ! Regarde sur l’échantillon numéro 5 : 
on voit une gravure qui représente un Gome ! Les amis, 
c’est fabuleux : cela signifierait qu’ici aussi notre peuple 
est présent ! Et si il y a des Gomes sur Mars, il y en a 
peut-être ailleurs dans l’espace, dans la galaxie , dans 
l’Univers…? 


Tout cela me donne le vertige, pas vous ?


Ah, je me sens à ma place ici : Astrée au milieu 
des astres ! Et toi, tu ne te sens pas trop seul ? 
Tu te rends compte que tu es le seul être humain sur 
cette planète ! C’est ce que l’on appelle une parfaite 
autonomie ! Je te propose de prévenir Bob de ton arrivée 
ici , il saura peut-être où tu dois te diriger !  


Tu dois d’ailleurs retrouver les 6 échantillons autour de toi et les 
rentrer dans son lecteur afin d’activer le message secret enregistré 
par Neil ! 
Comme ça, en plus de découvrir son message, tu vas contribuer aux 
recherches scientifiques ! Quelle idée ingénieuse de sa part !»


Te voilà arrivé sur Mars, où se trouve la première étape du voyage interplanétaire 
organisé par Neil ! 


Le secret de Curiosity


Étape N°2


«Tu es déjà arrivé ! Je suis très fier de toi, ce n’est pas 
facile de se repérer tout seul là-haut ! Même si Mars est 
une planète voisine de la Terre, elle se trouve quand même au 
minimum à plus de 56 millions de kilomètres de chez nous ! 


Je dis au moins car la distance évolue selon la position des 2 
planètes sur leur orbite. Il fallait une sacrée dose d’autonomie pour faire ce 
voyage seul, bien joué ! Neil m’a laissé des instructions. 


Alors, voilà ce que tu vas devoir faire : retrouve tous les échantillons et 
amène-les à Curiosity. 


Curiosity est un petit robot envoyé sur Mars par les humains afin de connaître 
un peu mieux cette planète si mystérieuse. Enfin, quand je dis petit robot…  
il pèse quand même 900 kilogrammes ! 


Les scientifiques espèrent que grâce à lui, on découvrira de la vie sur Mars ! Il 
y est depuis 2012 et continue d’envoyer à la NASA des informations précieuses, 
comme des photos du sol martien, des analyses d’échantillons. . .


STOP ! RÉSOUS L’ÉNIGME DE L’ÉTAPE N°2 AVANT DE CONTINUER !


STOP ! RÉSOUS L’ÉNIGME DE L’ÉTAPE N°1 AVANT DE CONTINUER !


Super ! Tu as réussi ! 


Laisse quelques secondes au robot afin qu’il se 
configure : il n’a pas l’habitude de recevoir de 
la visite ! Voilà, il va te donner le message 
secret de Neil ! Ah, j’ai oublié de te préciser 
quelque chose : Curiosity parle en langage 
robot… Il te faudra donc décoder ce message 
grâce au tableau qui s’affichera. 


En coloriant la case correspondant au chiffre 
et à la lettre, tu découvriras ce que tu dois 
savoir !







Voyager 1… C’est le nom de la sonde qui a quitté la planète 
Terre en 1977 et qui prend des photos du système solaire ! 


Elle a été envoyée par la NASA en même temps que sa jumelle Voyager 
2. Ces 2 sondes ont pris des chemins différents afin de récolter le plus 
d’informations possible ! 


Leur rôle est de mieux connaître les planètes du système solaire les plus 
éloignées de nous. Je crois que c’est là que tu dois te diriger !


Regarde sur ton plan, tu devrais voir Voyager 1 !


Super, tu as ta prochaine destination ! 


N’hésite pas à m’appeler quand tu y seras, je pourrai peut-être t’aider ! 
À bientôt ! 


Retournons à la navette ! 


Tiens, mais c’est étrange, nous l’avions bien 
fermée en partant non ?


La porte est ouverte… Pourtant, nous sommes bel et bien 
seuls ici !


Bon, ça doit être l’atmosphère martienne qui joue des 
tours à ma mémoire !  
Dirigeons-nous vite vers Voyager 1. J’ai hâte de voir ce 
drôle d’objet. 


Quelle aventure ! 


Le secret de Curiosity suite...







étape N°2 ?


Mon indice Décode le message de Neil grâce à la grille de lecture de Curiosity ! 
Colorie les cases correspondant au chiffre et à la lettre, plie sur la 


ligne rouge et regarde par transparence !


Chaque année, à sa date d’anniversaire, le robot Curiosity se chante “Happy Birthday” ! Sans doute un ingé-
nieur qui s’est amusé dans ses réglages… ! 


Le sais-tu ?







À DÉCOUPER PAR LES PARENTS


Analyseur
de Curiosity


Météorite


Cristaux


Poussières de fer


Roche Martienne


Echantillon
inconnu


Roche Mytère
Inserer échantillon
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