
Étape N°1

Nous avons déjà réparé l’analyseur d’ondes du 
Professeur Neutron, puis nous avons réactivé la pompe 
à vide avec la Professeur Azote et enfin nous avons 
compris que le problème qui persistait venait d’un manque 
de puissance grâce aux petites bactéries du Professeur 
Enzyme. Heureusement que la plupart des plus 
grands chercheurs du monde sont ici : nous pouvons 
régler ce problème avec la Professeur Éclair, qui est 
spécialisée dans l’électricité et l’énergie ! Mais elle 
t’expliquera tout cela mieux que nous !

Bonjour, je suis la Professeur Éclair et je suis née en Croatie, 
tout près de la ville natale de mon idole Nikola Tesla ! Sauf qu’à son 
époque, c’était encore l’Empire d’Autriche. C’est lui qui m’a inspiré cette 
passion pour l’électricité et c’est pour cela que j’ai nommé mon laboratoire 
“Tesla”. C’était un grand inventeur tu sais ? Par exemple, il a inventé le 
système de distribution de l’électricité que nous utilisons encore 
aujourd’hui ! 

Alors, il paraît que tu recherches ici l’un des morceaux d’un 
mystérieux parchemin, c’est bien ça ? J’avais entendu parler d’un 
vieux scientifique qui en cachait un ici au CERN, mais malheureusement il 
ne travaille plus ici , et en fouillant dans le laboratoire où il faisait ses 
recherches, je n’ai rien trouvé du tout… J’espère que tu trouveras ce que tu 
es venu chercher ! 

En attendant, revenons à notre machine : je sais 
comment la réparer. Nous avons besoin de l’analyseur d’ondes 
et de la pompe à vide que tu as déjà rencontrés. Mais nous 
avons aussi besoin de redonner assez de puissance à la 
machine, et pour cela, je dois débloquer la sécurité grâce 
à un code, mais attention ! Je n’ai qu’une chance ! La 
sécurité est très contrôlée ici et la moindre erreur bloquerait 
tout le système. Je te propose de venir voir tout de suite 
cet étrange méli-mélo. Nous devons d’abord trouver quelles 
ampoules fonctionnent. Pour cela, démêle ce chaos de fils 
électriques et tu trouveras une suite de numéros !

Nous nous approchons du but : il n’y a plus qu’un 
problème à régler avant de réparer cette machine, qui 
nous en fait voir de toutes les couleurs ! Nous sommes 
là tous les trois pour te soutenir. Tu vas devoir être 
très attentif et beaucoup te concentrer pour 
terminer cette mission très délicate ! Il s’agit 
quand même de la plus grande machine du monde et elle 
joue un rôle majeur dans la recherche scientifique ! 

Alors pour préparer ton attention, nous te 
conseillons de te défouler très fort avant de 
commencer : tu vas ainsi recharger tes batteries de 
l’attention et tu pourras être pleinement concentré par 
la suite ! Pour cela, on te propose de sauter sur place 
le plus vite possible 30 fois, en touchant le sol entre 
chaque saut ! C’est fait ? Voilà, tu es prêt… 

Tu rejoins la Professeur Éclair pour chercher une solution à ce problème de 
puissance, qui empêche tout le système de fonctionner.

Professeur éclair

! STOP ! RÉSOUS L’ÉNIGME DE L’ÉTAPE N°1 AVANT DE CONTINUER



Super ! Tu as trouvé l’ordre dans lequel taper le digicode ! Ce 
digicode sert à ouvrir le coffre dans lequel est caché une ultime 
épreuve qui permet de débloquer la puissance de la machine. Les 
scientifiques qui ont construit cette machine ont été obligés de 
protéger toutes ces données car il serait trop dangereux que des 
personnes inexpérimentées puisse la manipuler. Il ne nous reste plus qu’à 
ouvrir ce coffre ! Écris le digicode dans l’ordre trouvé dans l’étape 2, puis 
colorie uniquement les numéros du digicode à l’intérieur. 

Ça y est, nous avons enfin résolu l’énigme prévue pour parvenir à relancer 
la machine. ON : cela a validé les épreuves de sécurité ! Tu te 
souviens, nous n’avions qu’une seule chance : il ne fallait pas se tromper 
! Ensuite, il faut que les Professeurs Neutron, Azote et Enzyme nous 
rejoignent dans la salle de contrôle, car nous avons besoin de toutes leurs 
spécialités pour redémarrer notre fabuleuse machine ! 

Les voilà, super ! Neutron : branche l’analyseur 
d’ondes sur l’ordinateur général ; Azote : vérifie que la 
pompe à vide est bien raccordée au tunnel sous-terrain ; 
je m’occupe de connecter notre l’ordinateur. Attention, 
Enzyme, tiens-toi prêt à observer la réaction de tes 
bactéries : ce sont elles qui nous indiqueront si tout est 
rentré dans l’ordre ! 

Tout le monde est prêt ? 5… 4… 3… 2… 1… C’est partiiiii !!!! 

J’ai l’ impression que tout va bien, et les petites bactéries sont de nouveau 
dynamiques et agitées ! Youpi, nous avons réussi ! C’était une aventure 
très compliquée car tous les éléments devaient être réparés un par un 
avant de pouvoir utiliser tous leurs pouvoirs pour remettre d’aplomb notre 
accélérateur de particules ! 

Regarde, les particules recommencent à reconstituer de la 
matière ! Tiens, on dirait qu’un objet rouge apparaît… et un objet noir 
aussi… Les mêmes couleurs que les éclairs que nous avions vus le 
jour où la machine a cessé de fonctionner… Ce doit être à cause 
de ces intrus que tout a disjoncté. Ils ont l’air beaucoup plus gros que les 
particules transportées habituellement ici , alors ils ont tout bloqué ! Et 
un morceau de papier se reconstitue lui aussi ! Le parchemin que tu es venu 
chercher ! Enfin… un morceau du parchemin ! Je suis tellement heureuse que 
l’on ait pu t’aider à notre tour !Tiens, je te laisse notre adresse email, 
comme ça tu nous donnes de tes nouvelles quand tu avances dans l’aventure 
: laboratoire@lodysseepedagogique.com . 

Rrrhhhoooo mais c’est pas vrai ! On avait enfin 
trouvé le morceau de parchemin avant les autres, 
et pour une fois qu’on réussit, on se fait emporter et 
désintégrer par ce fichu tunnel ! Tout ça c’est de ta 
faute Izar !

STOP ! RÉSOUS L’ÉNIGME DE L’ÉTAPE N°2 AVANT DE CONTINUER!

STOP ! RÉSOUS L’ÉNIGME DE L’ÉTAPE N°3 AVANT DE CONTINUER!

Professeur Éclair suite...
Étape N°2

Étape N°3

Voilà notre suite de numéros. J’espère qu’elle pourra 
nous servir, ces ampoules sont si mystérieuses parfois… Je vais 
aller jeter un oeil dans la salle du générateur électrique. 
Quoi ? Tu y es déjà allé ? Ah, tu vas pouvoir m’aider alors, 

viens avec moi ! Regarde sur le mur : des dizaines 
d’ampoules avec des chiffres dessus… Très étrange…

?



étape N°1 ?

L’invention de l’ampoule est souvent attribuée à Thomas Edison. En fait, il a fait évoluer et fabriquer en 
grandes quantités un procédé qui existait déjà ! Aujourd’hui , il existe plusieurs sortes de lampes électriques. 

Le sais-tu ?

Mon indice Colorie en jaune les ampoules qui fonctionnent. Pour cela, sois bien attentif au 
filament : il ne doit pas être cassé. Puis utilise les fils électriques : les ampoules 

doivent être reliées à la prise allumée ! Attention aux fils coupés ! Tu trouveras des 
chiffres dans les ampoules jaunes, garde-les précieusement !
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étape N°2 ?

Les éclairs des orages sont de l’électricité ! Malheureusement, nous ne savons pas encore comment récupérer 
toute cette énergie perdue pour pouvoir l’utiliser. . .

Le sais-tu ?

Mon indice
Retrouve les chiffres du code que tu as trouvé dans l’étape 1, puis relie-les 

horizontalement ou verticalement : cela t’indiquera l’ordre dans lequel tu dois 
taper ton digicode !

2 11 1 10 16 26 30 34 59 26

38 42 12 52 58 45 28 36 37 41

27 43 32 37 46 54 20 5 16 37

5 14 15 20 24 28 36 49 50 22

8 53 48 22 29 35 43 14 32 29

55 13 7 51 57 21 25 44 32 18

9 33 39 40 47 56 24 3 19 31

49 50 4 6 23 17 35 43 10 16
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